Drodzy uczniowie

1. prosze zapoznac sie z tematem 4.4 str. 99-103 z podrecznika
2. wykonac polecenia podane w tekscie
3. wykonac zadanie 1, 2, 3 str. 103

rozwigzane zadanie przesta¢ na adres: kamik56@wp.pl w terminie do 27.03.2020r.

(uwaga w e-mailu podac klase , nazwisko i imie)

Pozdrawiam M.Kaminski.

4.4. PLAKAT

W tej lekcji pokazujemy rézne sposoby tgczenia tekstu z grafikg. Polegajg one na osadzaniu grafiki
w dokumencie tekstowym, a wiec na pracy w edytorze tekstu. Jesli pozwala na to oprogramowanie
i umiejetnosci ucznidéw, mozna te lekcje przeprowadzi¢ réwniez z edytorem graficznym. Radzimy
jednak, aby byt to edytor obiektowy, gdyz daje on duzo wieksze mozliwosci operowania tekstami

i modyfikowania obiektdw graficznych. Uczniowie powinni poznaé podstawowe techniki pracy

z grafikg obiektowq i nauczy¢ sie odrdzniac jg od grafiki rastrowej, z ktérg sie zetkneli podczas pracy
w edytorze Paint.

Wymagane oprogramowanie

¢ Do realizacji lekcji zostat wykorzystany edytor Microsoft Word, lecz po drobnych modyfikacjach
mozna jg poprowadzi¢ w niemal kazdym zaawansowanym edytorze tekstu umozliwiajgcym osadzanie
grafiki w dokumencie tekstowym.

¢ Dowolna przegladarka internetowa.
Przygotowanie uczniow

Uczniowie powinni mie¢ opanowane podstawy pracy w zaawansowanym edytorze tekstu:
umiejetnosci pracy z klawiaturg, zapisu i odczytu pliku, drukowania, formatowania czcionki
i akapitow tekstu. Przydatna bedzie réwniez znajomosé podstaw pracy w prostym edytorze
graficznym.

Przebieg lekcji

1. Ustalenie tematdw prac. Mogg to by¢ plakaty teatralne zaproponowane w podreczniku lub inne
plakaty, np. reklamowe wedtug pomystu uczniéw.

2. Krétkie wprowadzenie do pracy z grafikg obiektowg: (w edytorze tekstu)
— wywotanie na ekran paska Rysowanie,

— rysowanie podstawowych obiektéw dostepnych z paska,

— wstawianie Autoksztattow, obiektéw WordArt,

— przeksztatcanie grafiki obiektowej: rozcigganie, znieksztatcanie, zmiana koloru obramowania
i wypetnienia, grupowanie i rozgrupowanie.


mailto:kamik56@wp.pl

3. Metody osadzania rysunkow w tekscie i miejsc potozenia grafiki wzgledem tekstu.

4. Sposoby formatowania tekstu, potrzebnych do wykonania wybranej pracy. Stosowanie czcionki
o niestandardowym rozmiarze.

¢ Przyktad wykorzystania czcionki o niestandardowym rozmiarze w potaczeniu z grafikg obiektowa
(plik Imie.pdf dostepny na platformie zkomputerem.pl).

¢ Przyktadowe rozwigzanie zadania 1. z podrecznika (plik zadaniel.rtf dostepny na platformie
zkomputerem.pl).

http://zkomputerem.pl/face/HTML/sp/sp744.html

Zadania w podreczniku

Zadanie 1. Narysuj w edytorze grafiki zestaw figur geometrycznych. Jesli chcesz uzyskac koto,
kwadrat lub inny foremny wielokat, to podczas rysowania nacisnij klawisz Shift. Uzyj objasnien,
strzatek i innych ksztattéw do opracowania pomocy szkolnej w formie plakatu pod tytutem Pola figur
geometrycznych. Uwzglednij w niej informacje o figurach, ich rysunki, a takze wzory i objasnienia, jak
obliczaé ich pole.

Zadanie 2. Jesli macie zatozone konta w serwisie Google, to mozecie wspdlnie pracowaé nad
projektem Pola figur geometrycznych na Dysku Google. Po zalogowaniu na swoje konto
(www.drive.Google.com/) przeslij swdj dokument do serwisu Dysk Google (polecenie Przeslij pliki lub
Przeslij folder z menu Méj Dysk). Potem udostepnij zaznaczony plik (z podrecznego menu dla
konkretnego pliku) wybranym kolezankom i kolegom, aby tez mogli edytowa¢ dokument, prowadzaé
w nim poprawki i dodawac nowe elementy.

Zadanie 3. Zaprojektuj i wykonaj plakat zawierajacy antyreklame jakiegos produktu lub jakiejs ustugi.
Antyreklama jest przeciwienstwem reklamy, podkresla wady produktu, a nie jego zalety.

Np.
- linia lotnicza o najwiekszej liczbie wypadkéw w ciggu ostatniego roku,
- mydto pozostawiajgce $lady,

- pociggi o najwiekszej zarejestrowane;j liczbie spdznien itp.


http://zkomputerem.pl/face/HTML/sp/sp744.html

